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プログラミング言語 第五回

担当：篠沢 佳久
櫻井 彰人

平成29年5月8日
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本日の内容

 制御構造

 条件式

 論理式（復習）

 条件式（if式）

 繰り返し（１）

 無限の繰り返し

3

条件式

論理式（復習）

条件式（if式）

4

プログラムの構造

 基本的には上から順に実行される

 実行順番を変えることも必要

 制御構造

# coding: Windows-31J
print( "一番目の数値を入力してください: " )
line = gets.chop
x1 = line.to_f
print( "二番目の数値を入力してください: " )
line = gets.chop
x2 = line.to_f
print( "#{x1} + #{x2} = #{ x1+x2 }" )

実行順番

5

条件
最初の文

次の文

最後の文

真のとき 偽のとき

条件

処理

i<=10

i=i+1

処理

i=1

true

true false
false

If文（分岐）文の並び（連接）
繰り返し

制御構造

6

条件式（if式）

プログラムを書いている際には

 ある条件式が成立した場合には，処理Aを
行ない，成立しなかった場合には処理Bを
行なう

という要求が発生する
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条件式（if式）の種類①

① if 論理式 then 式1 end

② if 論理式 then 式1 else 式2  end

③ if 論理式0 then
if 論理式1 then 式11 else 式12 end

else
if 論理式2 then 式21 else 式22 end
end 7

条件式（if式）の種類②

④ if 論理式1 then
式1  # 論理式1がtrueのときの値

elsif 論理式2 then
式2  # 論理式2がtrueのときの値

else
式３ # 論理式1,2がfalseのときの値

end

8

9

if式①

if 論理式 then 式1 end

if 論理式 then
式1 # 論理式がtrueのときの値

end
論理式

式１

true false

If文（分岐）

10

if式①（例）

x = 5
if x < 0  then

print( x ) 
end
x = -5
if  x < 0  then

print( x )
end

x = 0
if x < 0  then

print( x ) 
end

print(x) が実行されるのは？

11

if式①（例）
（print文が実行されるか考えなさい）

x = -5
if x != 0 then

print( x ) 
end

x = -5
if not x == 0 then

print( x ) 
end

x = -5
y = -10
if x < 0  and y < 0 then

print( x ) 
end

x = -5
y = 10
if x < 0  or y < 0 then

print( x ) 
end
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if文の構造①

if a > 0 then
if a < 10 then

print( a )
end

end if a > 0 and a < 10 then
print( a )

end

if式中にif式を書くことも可能
「aが0より大きい」かつ
「aが10より小さい」

同じ式



3

13

if文の構造②
endの対応付けに注意

if a > 0 then
if a < 10 then

print( a )
end

end

「if 条件 then」を書いたら、すぐに「end」で閉じること！

end end

14

if文の構造③

if a > 0 then
if a < 10 then

x = a*10
end
if a >= 10 then

x = a*100
end

end

if式中にif式を書くことも可能

aが10より小さい

aが10以上
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if文の構造④ if a > 0 then
if a < 10 then

x = a*10
end

end
if a > 0 then

if a >= 10 then
x = a*100

end
end

前のページと同じプログラム
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if式①（例）
（aの値を考えなさい）

a = ?
if a > 0 then

if a > 10 then
a += 1

end
a += 1

end
print( a )

aの値はどうなるでしょうか

a = -100
a = 0
a = 1
a = 10
a = 100

a += 1 は
a = a + 1 を計算
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論理式（復習）

 論理値（真偽値）を計算する式を論理式と呼
ぶことにします

 論理式の基本は，数式または文字列式（の
値）と数式または文字列式（の値）とを比較
演算子を用いて比較する式です．これを
and/or/not で組み合わせます

18

比較演算子

演算子 用途 例 演算結果

== 等 ３==２ false
>           大 ４ > ２ true
<           小 4 < ２ false
>=      大or等 4>=2 true
<=      小or等 4<=２ false 
!=         非等 3 != 2       true
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論理演算子

演算子 用途 例 演算結果

! 否定 ! (３==２) true
&&      かつ 2==2 && 4>2   true
||     または 2==3 || 4>2     true
not      否定 not ３==２ true
and かつ 2==2 and 4>2   true
or または 2==3 or 4>2     true
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if式②

if 論理式 then
式1  # 論理式がtrueのときの値

else
式2  # 論理式がfalseのときの値

end

if 論理式 then 式1 else 式2  end

論理式

式1 式2

true false
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if式②（例）

# coding: Windows-31J
x=10
if  x % 2 == 0 then

print(  x , "は偶数です" )
else

print(  x , "は奇数です" )
end

2で割り切れるか

偶数と表示 奇数と表示

true false

x=10

日本語出力の場合，必ず必要
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if式②（例）

# coding: Windows-31J
x=10
if  x % 2 != 0 then

print(  x , "は奇数です" )
else

print(  x , "は偶数です" )
end

2で割り切れ
ないか

奇数と表示 偶数と表示

true false

x=10

23

if式②（例）

# coding: Windows-31J
x=10
y=20
if  x >=y then

print(  x , "は" , y , "以上" )
else

print(  x , "は" , y , "未満" )
end

x>=y

xはy以上と表示 xはy未満と表示

true false

x=10
y=20

24

if式③
式１

論理式

式２

true

false

if 論理式 then 式1 else 式2 end

if 論理式0 then
if 論理式1 then 式11 else 式12 end

else
if 論理式2 then 式21 else 式22 end
end

式22

論理式0
式21

論理式2

式12

式11
論理式1true

true

true
false

false

false
正式にはPAD図といいます
ここでは、分岐図とでもいいましょうか。
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if式③（例）

# coding: Windows-31J
x=10
if  x % 2 == 0 then

if  x >= 10 then
print(  x , "は偶数で10以上" )

else
print(  x , "は偶数で10未満" )

end
else

if  x >= 10 then
print(  x , "は奇数で10以上" )

else
print(  x , "は奇数で10未満" )

end
end

奇数で10未満
false

2で割り切れるか
奇数で10以上

10以上か

偶数で10未満

偶数で10以上

10以上かtrue

true

true
false

false
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if式③（例）

score = 75
grade =

if score >= 70 then
if score >= 80 then "A" else "B" end

else
if score >= 60 then "C" else "D" end

end
print( "Your score #{score} corresponds to

#{grade}¥n" )

成績はD

70以上か
成績はC

60以上か

成績はB

成績はA

80以上かtrue

true

true
false

false

false
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複数の式からなる式

 Ruby では、複数の式を並べたものも式となる。

score = 75
grade =

if score >= 70 then
if score >= 80 then "A" else "B" end

else
if score >= 60 then "C" else "D" end

end
print( "Your score #{score} corresponds to 

#{grade}¥n" )
式
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if式③（例）
if a > 10 then

if a > 100 then
a += 1

else
a -= 1

end
else

if  a > -10  then
a += 10

else
a -= 10

end
end

aの値はどうなるでしょうか

a = -100
a = -10
a = 0
a = 10
a = 100
a = 1000
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if式④

if 論理式1 then
式1  # 論理式1がtrueのときの値

elsif 論理式2 then
式2  # 論理式2がtrueのときの値

else
式３ # 論理式1,2がfalseのときの値

end

論理式1

式1

true false

論理式2
true false

式2 式3
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if式④（例）

# coding: Windows-31J
if x >= 10  then

print( x , "は10以上" )
elsif x >= 5  then

print( x , "5以上，10未満" )
else

print( x , "は5未満" )
end

10以上か

10以上

true false

5以上か

true false

5以上，10未満 5未満
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if式④（例）

# coding: Windows-31J
if x >= 10  then

print( x , "は10以上" )
elsif x >= 5  then

print( x , "は5以上，10未満" )
elsif x >= 0  then

print( x , "は0以上，5未満" )
else

print( x , "は0未満" )
end

10以上か

10以上

true false

5以上か

true false

5以上，10未満
0以上か

0未満0以上，5未満

true false
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if式④（例）

# coding: Windows-31J
if x < 0 then

print( x , "は0未満" )
elsif x < 5  then

print( x , "は0以上，5未満" )
elsif x < 10 then

print( x , "は5以上，10未満" )
else

print( x , "は10以上" )
end

0未満か

0未満

true false

5未満か

true false

0以上，5未満
10未満か

10以上5以上，10未満

true false

前のページと同じプログラムです

読みやすいプログラム

 プログラムは文法的に間違えていなけれ
ば動きます

 しかし，読みやすいプログラムを書くことを
心がけましょう

 例えばインデント（字下げ）を揃えると分か
りやすいプログラムになります

33

インデント①

34

x = 5
y = -10
if x+y < 0  then
print( x )
print( y ) 
end

x = 5
y = -10
if x+y < 0  then

print( x )
print( y ) 

end

x+y < 0 の場合，二つの文が実行されるとすぐに分かる

インデント②

35

if a > 10 then
if a > 100 then
a += 1
else
a -= 1
end
else
if  a > -10  then
a += 10
else
a -= 10
end
end

if a > 10 then
if a > 100 then

a += 1
else

a -= 1
end

else
if  a > -10  then

a += 10
else

a -= 10
end

end

左のプログラムと比べて条件式によっ
てどこか実行されるか理解しやすい インデント③

36

if a > 10 then
if a > 100 then

a += 1
else

a -= 1
end

else
if  a > -10  then

a += 10
else

a -= 10
end

end

a>10 が真
の場合

a>10 が偽
の場合

a>100 が
真の場合

a>100 が
偽の場合

a>-10 が
真の場合

a>-10 が
偽の場合



7

インデントのつけ方

37

if a > 10 then
if a > 100 then

a += 1
else

a -= 1
end

else
if  a > -10  then

a += 10
else

a -= 10
end

end

スペースもしくはTabキ
ーで揃える

その他の条件式（参考）

unless, case

38

39

unless文
unless 論理式 then 式1 end

unless 論理式 then
式1 # 論理式がfalseのときの値

end
論理式

式１

truefalse

unless文（分岐）

unless文

40

# coding: Windows-31J
x=10
if  x % 2 != 0 then

print(  x , "は奇数です" )
else

print(  x , "は偶数です" )
end

# coding: Windows-31J
x=10
unless  x % 2 == 0 then

print(  x , "は奇数です" )
else

print(  x , "は偶数です" )
end

Z:¥Ruby>ruby sample.rb
10は偶数です

Z:¥Ruby>ruby sample.rb
10は偶数です
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case文

case 変数

when 値1 then
式1  # 変数の値が値1の場合

when 値2 then
式2  # 変数の値が値2の場合

else
式３ # 変数の値が値1，2以外の場合

end

値1と等しいか

式1

true false

値2と等しいか

true false

式2 式3

case文①
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x=10
y=5
opt="+"

case opt
when "+" then

print( x , "+" , y , "=" , x+y )
when "-" then

print( x , "-" , y , "=" , x-y )
when "*" then

print( x , "*" , y , "=" , x*y )
when "/" then

print( x , "/" , y , "=" , x/y )
else

print( " x = " , x , " y= " , y )
end

Z:¥Ruby>ruby sample.rb
10+5=15

opt は "+" 
→ このwhen文が実行される
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case文①'

43

x=10
y=5
opt="^"

case opt
when "+" then

print( x , "+" , y , "=" , x+y )
when "-" then

print( x , "-" , y , "=" , x-y )
when "*" then

print( x , "*" , y , "=" , x*y )
when "/" then

print( x , "/" , y , "=" , x/y )
else

print( " x = " , x , " y= " , y )
end

Z:¥Ruby>ruby sample.rb
x = 10 y= 5

opt は "^" 
→該当しないためelse文が実行される

case文②

44

# coding: Windows-31J
opt=3

case opt
when 1,2,3

puts( "1～3" )
when 4,5,6

puts( "4～6" )
when 7,8,9

puts( "7～9" )
else

puts( "10～" )
end

Z:¥Ruby>ruby sample.rb
1～3

値は複数個書くことができる
（「，」で区切る）

opt は 3
→ このwhen文が実行される

case文②'

45

# coding: Windows-31J
opt=20

case opt
when 1,2,3

puts( "1～3" )
when 4,5,6

puts( "4～6" )
when 7,8,9

puts( "7～9" )
else

puts( "10～" )
end

Z:¥Ruby>ruby sample.rb
10～

opt は 20
→該当しないためelse文が実行される
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無限の繰り返し

loop
break

47

繰り返しの必要性①

 1から10の整数を出力したい

 print( "1 2 3 4 5 6 7 8 9 10¥n" )

 1から1000の整数を出力したい

 print( "1 2 … 1000¥n" )
 と書けばよいが…

48

繰り返しの必要性②

プログラムを書いている際には

 同じ処理をある回数だけ行ないたい

 ある条件が成立するまで，同じ処理を繰り
返したい

 値を変化させながら，同じ処理を繰り返し
たい

という要求が発生する
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繰り返しの必要性③

 繰り返しを行なう際に考えること

 何を繰り返すのか

 何回繰り返しを行なうのか

 どういう条件で繰り返しを停止するのか

50

繰り返しの必要性④

 1から1000の整数を出力したい

 何を繰り返すのか

→出力を繰り返す

 どういう条件で繰り返しを停止するのか

→1000まで出力したら停止する

51

無限の繰り返し①

loop{
式

}

式が永久に実行される

停止するために break を
用いる

loop{
式

break 条件式

}
次の式

条件式を満たした場合の
み停止する（loopブロック
の次の式を実行する）

52

無限の繰り返し②

# coding: Windows-31J
loop{

print( "こんにちは¥n" )
} 実行画面

無限に「こんにちは」と
表示される

停止するにはCtrlキーを
押しながらc

53

無限の繰り返し

 loop{} の場合，式が無限に繰り返される

 停止させるためには，break式と条件式で
設定しなければならない

54

無限の繰り返し③

# coding: Windows-31J
i = 0
loop{

i = i+1
print( i , "回目のこんにちは¥n" )
break  if i >= 10

}

10回で「こんにちは」の表示をやめるには？

iは10以上か

i=i+1

処理

i=0

true

false

i が10以上となったら停止する
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無限の繰り返し③

# coding: Windows-31J
i = 0
loop{

i = i+1
print( i , "回目のこんにちは¥n" )
break  if i >= 10

}

10回で「こんにちは」の表示をやめるには？

i が10以上となったら停止する

Z:¥Ruby>ruby sample.rb
1回目のこんにちは
2回目のこんにちは
3回目のこんにちは
4回目のこんにちは
5回目のこんにちは
6回目のこんにちは
7回目のこんにちは
8回目のこんにちは
9回目のこんにちは
10回目のこんにちは

i=1
i=2

i=10
i=9

56

無限の繰り返し③’

# coding: Windows-31J
i = 1
loop{

print( i , "回目のこんにちは¥n" )
break  if i >= 10
i = i+1

}

10回で「こんにちは」の表示をやめるには？

iは10以上か

i=i+1

処理

i=1

true

false

前のページと同じ動作をします

57

間違えやすいミス①

# coding: Windows-31J
loop{

i = i+1
print( i , "回目のこんにちは¥n" )
break  if i >= 10

}

10回で「こんにちは」の表示をやめるには？

Z:¥Ruby>ruby sample.rb
sample.rb:3: undefined method `+' for nil:NilClass (NoMethodError)

from sample.rb:2:in `loop'
変数 i が初期化されていない

58

間違えやすいミス②

# coding: Windows-31J
i = 0
loop{

print( i , "回目のこんにちは¥n" )
break  if i >= 10

}

10回で「こんにちは」の表示をやめるには？

Z:¥Ruby>ruby sample.rb
0回目のこんにちは
0回目のこんにちは
0回目のこんにちは
0回目のこんにちは
0回目のこんにちは
0回目のこんにちは

変数 i を1ずつ増やしていない
→ iは0のままのためプログラム
は終了しない（無限ループ）

59

間違えやすいミス③

# coding: Windows-31J
i = 0
loop{

print( i , "回目のこんにちは¥n" )
break  if i >= 10
i += 1

}

10回で「こんにちは」の表示をやめるには？

Z:¥Ruby>ruby sample.rb
0回目のこんにちは
1回目のこんにちは
2回目のこんにちは
3回目のこんにちは
4回目のこんにちは
5回目のこんにちは
6回目のこんにちは
7回目のこんにちは
8回目のこんにちは
9回目のこんにちは
10回目のこんにちは

i の初期値を0として開始

60

無限の繰り返し④

i = 0
loop{

print( 10 ** i , "¥n" )
break  if i >= 10
i = i+1

}

10のべき乗を表示するプログラム

iは10以上か

i=i+1

処理

i=0

true

false

1
10
100
1000
10000
100000
1000000
10000000
100000000
1000000000
10000000000

i=0
i=1
i=2

i=10
i=9
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61

無限の繰り返し④'

i = 5
loop{

print( 10 ** i , "¥n" )
break  if i >= 10
i = i+1

}

10のべき乗を表示するプログラム

iは10以上か

i=i+1

処理

i=5

true

false

100000
1000000
10000000
100000000
1000000000
10000000000

i=5

i=6

i=10

i=9

62

無限の繰り返し④''

i = 10
loop{

print( 10 ** i , "¥n" )
break  if i <= 1
i = i-1

}

10のべき乗を表示するプログラム

iは1以下か

i=i-1

処理

i=10

true

false

10000000000
1000000000
100000000
10000000
1000000
100000
10000
1000
100
10

i=10
i=9

i=2
i=1

63

無限の繰り返し⑤

i = 1
loop{

if  i % 2 == 0 then
print( i , "¥n" )

end
break  if i >= 100
i = i+1

}

100以下の偶数を表示するプログラム

iは100以上か

i=i+1

処理

i=1

true

false

2
4
6
8
10
12

98
100

i=2
i=4

i=100 64

無限の繰り返し⑤’

i = 100
loop{

if  i % 2 == 0 then
print( i , "¥n" )

end
break  if i <= 1
i = i-1

}

100以下の偶数を表示するプログラム

iは1以下か

i=i-1

処理

i=100

true

false

100
98
96
94
92

4
2

i=100
i=98

i=4
i=2

65

無限の繰り返し⑤''

i = 2
loop{

print( i , "¥n" )
break  if i >= 100
i = i+2

}

100以下の偶数を表示するプログラム

iは100以上か

i=i+2

iを出力

i=2

true

false

i に2ずつ加算

66

無限の繰り返し⑤'''

i = 1
loop{

print( 2*i , "¥n" )
break  if i >= 50
i = i+1

}

100以下の偶数を表示するプログラム

iは50以上か

i=i+1

2*iを出力

i=1

true

false

i に1ずつ加算

iの2倍の値を出力
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67

無限の繰り返し⑥

# coding: Windows-31J
i = 1
total = 0
loop{

total += i
break  if i >= 100
i = i+1

}
print( "合計は" , total )

100以下の整数の和を求めるプログラム

iは100以上か

i=i+1

total+=i

i=1
total = 0

true

false

totalの表示

Z:¥Ruby>ruby sample.rb
合計は5050

iが100以上の場合，停止する

68

無限の繰り返し⑥'

i = 1
total = 0
loop{

total += i
break  if total > 10000
i = i+1

}
print( i )

どういうプログラムでしょうか

total>10000

i=i+1

total+=i

i=1
total = 0

true

false
totalの値が10000を
越えたら停止

69

無限の繰り返し⑥''

i = 1
total = 1
loop{

total *= i
break  if total > 10000
i = i+1

}
print( i )

どういうプログラムでしょうか

total>10000

i=i+1

total*=i

i=1
total = 1

true

false

totalの値が10000を
越えたら停止

70

無限の繰り返し⑥'''

i = 100
count = 0
loop{

i = i / 2
break  if i <= 0
count = count + 1

}
print( count )

どういうプログラムでしょうか

i <= 0

i = i/2

i=100
count = 0

true

false
count += 1

iの値が0の場合，停止

71

無限の繰り返しのまとめ①

 loop{ … }
 上記「 …」を無限に繰り返す。無限個のコピーを作ると考えてもよい。

ただし、いきなり作るのではなく、必要があったら作るのですが。

 しかし、いずれにせよ、無限に作られるのは困る。

 途中で止めなければ意味がない。

 途中で止める道具（これも式だが、まったく式らしくない）が break で
す。

# coding: Windows-31J
i = 0
loop{
print( "やっほ～ " )
if i>=10 then break end
puts( "     Yee-ha! " )
i = i+1

}

# coding: Windows-31J
i = 0
loop{
print( "やっほ～ " )
break if i>=10 
puts( "     Yee-ha! " )
i = i+1

}

これを if 修飾子という
式 if 論理式
が一般形

72

無限の繰り返しのまとめ②

i = a
loop{

式

break if  i > b
i += c

}

i > b

i=i+c

式

i=a

true

false

a から b まで c ずつ加算しながら
繰り返し処理を行なう
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73

if修飾子①

if i==0 then
break

end

break if i==0

if a > b then
print( " aはbよりも大きい" )

end

print( " aはbよりも大きい" ) if a>b
同じ 同じ

if修飾子②

74

if a !=b  then
a = a * 2
b = b + 5

end

a=a*2 ; b = b+ 5  if a != b

同じ

練習問題

練習①～④

（簡単は人は練習⑤も試してみて下さい）

問題画面の通りに表示させなくてもよい
です

75

練習①

 成績判定のプログラムを作成します．

 点数をキーボードから整数値で読み込み，点数
が80点以上はA，70点以上はB，60点以上はC，
60点未満はDと印字するプログラムを作成しなさ
い．ただし，条件式④（if then elsif then else 
end）を用いて書きなさい

 26ページのスライドを参考にしなさい．

76

Z:¥Ruby>ruby sample.rb
点数 > 70

70 点は B です

77

（復習）標準入力①

 キーボードからの入力

 gets

irb(main):018:0> gets
34
=> "34¥n"

irb(main):019:0> gets
abcd
=> "abcd¥n"

入力した値は文字列とし
て処理される

最後に改行「¥n」が入る

入力

① getsと打つ
② キーボードから入力
（最後に改行する）

78

標準入力②

irb(main):024:0> a=gets
3.1415
=> "3.1415¥n"
irb(main):025:0> p a
"3.1415¥n"
=> nil

irb(main):028:0> x=gets
abcd
=> "abcd¥n"
irb(main):029:0> p x
"abcd¥n"
=> nil

変数a に入力した値を代入
変数a は文字列型
最後に改行文字が入る

変数x に入力した値を代入
変数x は文字列型
最後に改行文字が入る

入力
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79

標準入力③

 getsによる標準入力

 文字列型で入力される

 末尾に"¥n"（改行）が挿入される

 整数値（小数値）として利用したい場合

 末尾の改行を削除

 文字列型から整数（小数）へ変換する必要が
ある

80

キーボードからの入力①

 line = gets.chomp

 gets
 キーボードから文字列を読み込む

 この場合，改行文字が文字列の最後に含む

 chomp
 最後の一文字（改行）を削除する

 line には読み込まれた文字列が代入される

 文字列のため，数字に「to_i」「to_f」を用いて数値に変換する

81

キーボードからの入力②

line = gets.chomp
x = line.to_i
print( x , "¥n" )

x = line.to_f
print( x , "¥n" )

x = line.to_s
print( x , "¥n" )

整数に変換し，表示

小数に変換し，表示

文字列に変換し，表示

chopを用いても良い

Z:¥Ruby>ruby sample.rb
24
24
56
56.0
12
12

キーボードからの入力

82

キーボードからの入力③

x = gets.chomp.to_i
print( x , "¥n" )

x = gets.chomp.to_f
print( x , "¥n" )

x = gets.chomp.to_s
print( x , "¥n" )

整数に変換し，表示

小数に変換し，表示

文字列に変換し，表示

Z:¥Ruby>ruby sample.rb
24
24
56
56.0
12
12

練習②

 クラス分けをします．K組で学籍番号が
61605800より小さい，もしくはL組で学籍番号が
61613500より小さい場合は，「教室は703」と印
字し，それ以外は「教室は704」と印字するプログ
ラムを書きなさい．クラス名，学籍番号はキーボ
ードから入力できるようにしなさい．

83

Z:¥Ruby>ruby sample.rb
クラス名? L
学籍番号? 61611000
教室は703

Z:¥Ruby>ruby sample.rb
クラス名? K
学籍番号? 61606000
教室は704

練習③
 1から10までの整数について，偶数か奇数
かを判定するプログラムを書きなさい

 「無限の繰り返し⑤」を改良すればよい

84

Z:¥Ruby>ruby sample.rb
1 奇数
2 偶数
3 奇数
4 偶数
5 奇数
6 偶数
7 奇数
8 偶数
9 奇数
10 偶数
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85

練習④

 キーボードから整数n
（n>1）を読み込み，1からn
までの二乗和を求めること
ができるプログラムを
loop{}を用いて書きなさい

 「無限の繰り返し⑥」を改
良すればよい

iはnより大きいか

i=i+1

total+=i*i

nを読み込み
total = 0

true

false

totalの表示

86

練習問題⑤

 簡単で暇な人はこちらを行ってください。

 100マス計算ならぬ1マス計算（前回の練習⑤）を改良
します

 ランダムな問題を作るには、擬似乱数を使います。
 ヒント： rand() とすれば 0から1までの一様乱数が得られます。

 rand(34) とすると 0 から 33 までの整数値がランダムに得られます

Z:¥Ruby>ruby sample0310.rb
1 + 5 = 6
正解！
7 + 9 = 15
残念
9 + 3 =

G:¥Ruby>

print( if 入力値 == 計算値 then "正解！" else "残念" end )

「正解！」か「残念」かの印字は下記のようにすればでき
ます。勿論 入力値 と 計算値 のところは、ちゃんと書く
のですよ

練習問題⑤

 前頁の1マス計算を10回繰り返し，10回の中で

正解数を印字するプログラムを作成しなさい．

87

Z:¥Ruby>ruby sample.rb
1 - 6 =
> -5
正解

2 * 9 =
> 18
正解

3 / 9 =
> 0
正解

6 / 6 =
> 2
不正解

0 - 7 =
> -7
正解

正解は9

88

本日の練習問題

 練習問題①～④を行なって下さい

 簡単な人は練習⑤も行なって下さい

 プログラム（テキストで貼り付けて下さい）と実行
結果をワープロに貼り付けてkeio.jp の教育支援
システムから提出して下さい

 irb上で一行づつ実行するのではなく，rubyコマン
ドで実行して下さい

89

プログラムと実行結果をMS-Word
への貼り付け方①

①エディター上にてプログラムを選択

② 右クリック→「コピー」

90

③ MS-Word上で右クリック
→「貼り付け」

プログラムと実行結果をMS-Word
への貼り付け方②
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91

プログラムと実行結果をMS-Word
への貼り付け方③

コマンドプロンプト上で
Altキーを押しながらPrintScrn

実行結果

92

MS-Word上で右クリック
→「貼り付け」

コマンドプロンプトの画面が貼り付けられる

プログラムと実行結果をMS-
Wordへ貼り付ける③

93

コマンドプロンプトの画面をきれいにするには

>  cls と入力


